Siemen Seikkailu Kasvikortit:

oikeat vastaukset

Nama 35 kasvikorttikuvaparia koostuvat
kukkakasvien kukintokuvista ja niiden
siemenvaiheiden kuvista.

Korttien avulla voit pelata useita erilaisia pelej3,
joiden ohjeet loytyvat seuraavilta korteilta.

Tehtdva 1l: Yhdista oikea kukintokuva saman
kasvin siemenvaiheen kuvaan. Teilld on korttipakka,
jossa on erilaisia kukintokortteja ja siemenkortteja.
Kukintokortit erottaa siemenkorteista siten, etta
niissa nakyy lajin nimi, mutta siemenkorteissa
nimead ei ndy. Laita kortit paallekkdin tai vierekkain

Tehtdva 2: Lajittele kasvit siementen
leviamistavan mukaisesti mukana tulleiden
otsikoiden alle.

Tehtdvad 3: Jarjestd otsikot kasveineen
pienimmasta siemenen- leviamisetdisyydesta
suurimpaan

Oikeat vastaukset tehtaviin loytyvat osoitteesta
www.evolutioninacton.fi

Nettisivuilla on esitettyna myos ehdotus
korttipakan lajien jakamisesta kahteen pienemp@an
pakkaan.

Kukkakasvit BINGO

Kayttamalla pakan kukintokuvia ja erillisia
bingolautoja voit opetella lajintuntemusta
mukaansatempaavan bingon muodossa.

Bingolautoja on yhteensi 30 erilaista. (Laudat
l6ytyvit osoitteesta www.evolutioninactoin.fi)

Kukka & Siemen -muistipeli

Pelikorteista saa muistipelin luomalla pareja
kukintokuvien ja saman kasvin siemenkuvien
vilille. Muutoin peli toimii tavallisen muistipelin
saantdjen mukaan.

Pienemmille pelaajille voi tulostaa myos
kukintokuvia tuplana, jolloin peli helpottuu.

Ohjeet ja

Kasvikartoitus

Valitaan suurehko pelialue ulkoa. Jokainen
osallistuja saa yhden kukintokortin ja laskee
sovitun alueen kaikki oman lajinsa yksilot.

Jokaisen pelaajan laskettua saadaan yleiskatsaus
alueen kyseisten lajien esiintyvyydesta.

Vinkki: Kukintokuvien lisaksi voidaan laskea myds
siemenvaiheessa olevat yksilot siemenkorttien
avulla.

Kukkataistelu (kukintokuvilla) 7+

Jokainen osallistuja saa yhden kortin ja peittaa sen
nimen kadellaan. Osallistujat kavelevat sovittua
aluetta ja kun he kohtaavat toisensa syntyy
"kukkataistelu”.

Taistelussa olevat kaksi pelaajaa nayttavat
korttinsa toisilleen yhta aikaa, ja se kumpi
ennattda sanoa toisen kasvin nimen ensin voittaa
sen itselleen. Voitettu kasvi asetetaan oman pakan
paallimmaiseksi. Havinnyt pelaaja hakee
pelinohjaajalta uuden kortin itselleen (tai jatkaa
omassa pakassa seuraavana olleella kortilla).

Peli paattyy, kun pelinohjaajalla ei ole enda uusia
kortteja annettavaksi pelikentalle. Pelin voittaa se
kenelld on pelin paattyessa eniten lajeja omassa
pakassaan.

Miki kasvi olen? (kukintokuvilla)
7+

Jokainen pelaaja saa yhden kukintokuvan, joka
kiinnitetadn pelaajaan siten, ettei han itse sita nae.

Pelaajat kysyvit vuorotellen "Onko minulla...?" tai
"Olenko...?" —kysymyksii, joihin muut pelaajat
vastaavat KYLLA tai El.

Pelin voittaa se kuka arvaa oman lajinsa
ensimmaisena



Tehtiva 1: Kukkakasvien kukintokuvien ja siemenvaiheiden
oikeat parit
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Tehtivi 2: Kukkakasvien siementen leviiamistavat

LAJI SIEMENEN LEVIAMISTAPA

Ahomansikka Eldinten avulla - syotéava

Alsikeapila Alsikeapila

Hiirenvirna Rajahtamalla

Jattipalsami Rajahtamalla

Ketoneilikka Tippumalla

Kielo Eldinten avulla - syétava
(linnut)

Koiranputki

Tippumalla *Talventorrottaja

Komealupiini

Rajahtamalla

Kaenkaali Rajahtamalla
Leskenlehti Tuulen avulla
Maitohorsma Tuulen avulla
Mesiangervo Rajahtamalla
Metsdkurjenpolvi Rajahtamalla

Metsalehmus Tuulen avulla

Niittyleinikki Tippumalla

Niittynatkelmad Rajahtamalla

Nokkonen Tippumalla *Talventorrottaja

Nurmikohokki Tippumalla

Ojakellukka Elainten avulla -
tarttumalla

Pelto-ohdake

Tuulen avulla

Pietaryrtti

Tippumalla/El&dinten avulla -
syotdva *Talventorrottadja

Piharatamo

Elainten avulla -
tarttumalla

Pohjanpunaherukka Eldinten avulla -
Puna-ailakki Tippumalla
Puna-apila Tippumalla
Ranta-alpi Tippumalla
Rauduskoivu Tuulen avulla
Rentukka Veden avulla

Sarjarimpi

Veden avulla

Sudenmarija Eldinten avulla - syétava
Tuomi Elédinten avulla - syotéava
Ulpukka Veden avulla

Vaahtera Tuulen avulla

Voikukka Tuulen avulla

Vuohenputki

Tippumalla *Talventorrottaja




Tippumalla/Rajahtava:
Tuuli (metsa):

Tuuli (avoin alue):
Vesi (kesd):

Vesi (talvi):
Eldimet:

Muurahaiset:

Thmiset:

Tehtiva 3: Siementen keskimdidrdiset leviimisetidisyydet:

0.1-5m

2-15 m
10-100 m
20-1800 m
120-14 000 m
400-1500 m
2-15 m
500-5000 m

Ehdotelma pakan jakamisesta kahdeksi pienemmdksi pakaksi.
Sopii erityisesti kaytettavdksi lyhyemmilld oppitunneilla

teoriadiojen kanssa.

1. Pakka
Ahomasnikka
Alsikeapila
Rentukka
Sudenmarja
Leskenlehti
Hiirenvirna
Piharatamo
Metsékurjenpolvi
Vaahtera
Pelto-ohdake
Vuohenputki
Komealupiini
(Tuomi
Niittyleinikki
Nokkonen

Nurmikohokki)

2. Pakka
Ojakellukka
Jattipalsami
Puna-ailakki
Koiranputki
Puna-apila
Maitohorsma
Kielo
Niittynatkelma
Ulpukka
Metsalehmus
Pohjanpunaherukka
Kaenkaali
Ketoneilikka
Ranta-alpi
Pietaryrtti
Voikukka



